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Vous trouverez dans cette malle:

des histoires
des livres-jeu

des coloriages et du dessin!




DES HISTOIRES

Graou n'a pas sommeil (Nathan):

Vidéo de présentation:
https://www.youtube.com/watch?v=TiH369AKMeU

Age: des 3 ans
Durée: 10-15 mn

1 livre et 1 APPLI
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Résumé:
Dans la forét, tous les ours dorment. Tous sauf Graou. Le temps est long au milieu
des ours qui ronflent. Pourquoi faut-il dormir ? Parce que tous les autres le font ?

Graou décide de sortir de la taniere...

Avec ce livre et une tablette, tu peux aussi plonger dans I'univers de Graou. Comme
Graou, suis l'oiseau (écoute-le, il te guide !), joue dans les feuilles, cherche I'écureuil
qui monte dans l'arbre, dessine la Grande Ourse, joue de la musique avec les fleurs
et les étoiles... Tu verras, c'est magique !



https://www.youtube.com/watch?v=TiH369AKMeU

Dessine-moi le vent
EJT-Labo, Label : Promenons-nous dans les bois
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Vidéo de présentation:
https://vimeo.com/250420667

Résumé

Quand Leila décrit a Nahel ce qu’'elle a vu au cours de ses voyages, il prend ses
crayons et dessine la scene. Plus tard, grace a la curiosité de votre enfant, ces
dessins prendront vie et vous emméneront dans l'imaginaire de nos deux héros.
Vous aiderez alors un enfant a faire voler son cerf-volant, une petite chenille a
devenir papillon, un courant d'air a faire de la musique et un manége a reprendre

vie !

Age: a partir de 4 ans
Durée: 10-15 mn
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Dessine-riol le venT '~
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Mode d'emploi:
)

Lorsque vous repérez = le signe, sur une page du livre, lancez I'appli
et survolez le dessin de Nahel avec la tablette.

La tablette, positionnée au-dessus du livre, permet dans un premier temps
d'ajouter des éléments visuels (par exemple, un envol de mouettes, donnant
I'impression que les personnages sortent du livre), puis en zoomant sur le dessin

de Nahel, de lui donner vie et profondeur.



https://vimeo.com/250420667

La vallée des moulins

Ed. Alice jeunesse

Age: dés 5 ans
Résumé

Dans la vallée des Moulins, les machines ont progressivement remplacé les
hommes. Elles font en sorte que tout soit parfait pour tout le monde... au point
que tous les hommes ont oublié ce que c'était de réver... Tous, sauf deux
personnes. L'homme-oiseau réve de s'envoler, mais il a beau inventer sans cesse de
nouvelles techniques, pas moyen d'y arriver... Anna, la couturiére, elle, aimerait
tant coudre des habits en dentelle de mer avec des boutons d'étoile plutot que se
contenter de faire des retouches : elle réve secrétement de somptueux costumes.
Ensemble, ils vont montrer aux autres villageois qu'il faut croire en ses réves et
que les machines ne peuvent pas remplacer tout... En tout cas, elles ne peuvent

pas fabriquer la beauté de ce que I'on crée soi-méme a force de persévérance.

Une histoire et un jeu des pissenlits!




La grande fabrique de mots

Ed. Alice jeunesse

Vidéo de présentation:

https://www.youtube.com/watch?v=ZtRLUrLTueO

Age: 5-9 ans

Résumé

Il existe un pays ou les gens ne parlent presque pas. Dans cet étrange pays, il faut
acheter les mots et les avaler pour pouvoir les prononcer. Le petit Philéas a besoin
de mots pour ouvrir son coeur a la jolie Cybelle. Mais lesquels choisir ? Car, pour
tout ce qu'il a envie de dire a Cybelle, il y en a pour une fortune ! Il ne faut pas se
tromper... Un texte poétique d’Agneés de Lestrade, illustré avec talent et fantaisie
par Valeria Docampo. Un régal pour les yeux et les oreilles ! Une ode a la magie

des mots et une tres belle histoire d’amour.

L'application issue de I'album papier éponyme d'Agnés de Lestrade et de Valeria
Docampo, met en scene un étrange pays de rouges et de gris, ou l'on doit acheter
et avaler les mots pour pouvoir les prononcer. Ce conte, si moderne, est
magnifiquement illustré. Il propose une découverte intelligente en deux temps de

I'histoire — la lecture puis le jeu animé.



https://www.youtube.com/watch?v=ZtRLUrLTue0

https://www.youtube.com/watch?v=xjjkuQHUXjc

Age: dés 7 ans

C'est une histoire simple et aigre douce, une histoire qui touche a tout age, que
I'on a envie de garder en soi comme un secret, une histoire porteuse de plein
d'émotions, une histoire que, finalement, on veut partager avec tout le monde:

c'est I'histoire d'un homme qui parcourt le fil de la vie.

Le livre animé interactif « Moi J'attends » est une adaptation tactile du roman
graphique de Serge Bloch et David Cali publié aux Editions Sarbacane. C'est un
court-métrage d'animation interactif, tout en poésie, qui permet a l'utilisateur
d'interagir avec I'histoire. Cette expérience inédite mélange une combinaison de
séquences vidéo issues du court métrage éponyme et d'animations spécifiques
développées pour les interactions.

De la page d'accueil a la page de fin, l'utilisateur est invité a faire avancer
I'histoire. Le fil conducteur de I'expérience est matérialisé par un fil rouge que I'on
retrouve dans chaque plan. C'est ce fil rouge que I'on doit tirer, dénouer, donner

aux personnages, a chaque moment clé de leur existence,...

L'application est multilingue.
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https://www.youtube.com/watch?v=xjjkuQHUXjc

Les voyages extraordinaires d'Axel

Ed. Amaterra

Vidéo de présentation:

https://vimeo.com/379005652

Age: dés 4 ans

Résumeé:

Un documentaire dans lequel les images s'animent grace a la réalité augmentée !

Alex est un jeune gargon a I'ame d'explorateur, féru de science et d'histoire. Tour a
tour chimiste, astronaute, scaphandrier ou randonneur, il part a la découverte des
merveilles de notre univers.

Il est accompagné de sa meilleure amie Soon, de la chatte Zelda et de l'oiseau
savant Archiméde. Ensemble, ils découvrent les fonds marins, l'espace, le monde
des animaux sauvages, la ferme ou encore la ville du futur.

Grace a l'application Les voyages extraordinaires d’Axel, les images prennent vie
comme par magie quand on les survole avec un téléphone ou une tablette.

La réalité augmentée apporte une vraie touche de poésie supplémentaire.
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https://vimeo.com/379005652

LIVRES-JEUX

Collection Zéphyr

Editions volumiques

Les histoires sont courtes et servent principalement a introduire l'univers des jeux,
imaginés comme la suite de I'histoire. Une fois placé sur I'iPad, les paper toys
(figurines en papier) n'interagissent pas véritablement avec I'écran mais donnent
une vision un peu différente des traditionnels jeux sur tablette.

Age: 4 - 6 ans
Durée de I'animation: environ 5 mn

Nombre de joueurs: seul ou a plusieurs en mode

4 livres + 4 paper toys (1 par livre : ballon, fusée, maison)
+ 4 applications (1 par livre/paper toy)

LA SOUCOUPE VOLANTE

Présentation de l'ouvrage :
http://volumique.com/v2/portfolio/la-soucoupe-volante-zephyr/

Mode d'emploi:

Faire voler la soucoupe en glissant le doigt dans la
direction souhaitée.

Explorer le paysage pour capturer dans votre rayon
les objets

présentés dans le rond a gauche.

Une fois les objets dans le rayon, ils sont aspirés
automatiquement.

En haut a gauche, une barre de progression se remplit au fur et
a mesure, indiquant I'avancement dans le jeu.



http://volumique.com/v2/portfolio/la-soucoupe-volante-zephyr/

LA FUSEE

Présentation de l'ouvrage :
http://volumique.com/v2/portfolio/la-fusee-zephyr/

Mode d'emploi:

Déplacer la fusée avec le doigt

pour la faire atterrir dans les cratéres
et découvrir leurs habitants.

L'ordre des crateres est indiqué
en haut de I'écran.

LE SAFARI EN BALLON

Présentation de l'ouvrage :
https://volumique.com/v2/portfolio/le-safari-en-ballon-zephyr/

Mode d'emploi:

Faire voler le ballon en glissant le doigt

dans la direction souhaitée.

Explorer la savane pour photographier les animaux

présentés a gauche. Une fois les animaux dans le
cadre, cliquer sur I'appareil photo (en bas a gauche)
pour prendre la photo.

LE BALLON

Présentation de l'ouvrage :
https://volumique.com/v2/portfolio/le-ballon-zephyr

Faire voler le ballon en glissant le doigt
dans la direction souhaitée.Dans Zéphyr, le ballon,

vous étes le pilote d'un ballon et, au gré du vent, ;
vous allez explorer un monde chaque fois différent. \ *
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http://volumique.com/v2/portfolio/la-fusee-zephyr/
https://volumique.com/v2/portfolio/le-safari-en-ballon-zephyr/
https://volumique.com/v2/portfolio/le-ballon-zephyr/

COLORIAGES ET DESSIN

Collection « Cahier de dessin animé »» chez Editions animées:

Sur chaque page se trouvent des personnages ou des décors qui peuvent
étre coloriés avant d'étre photographiés.

Une fois les différents éléments enregistrés, l'application crée un petit
film a partir des dessins, tout en présentant une version audio de
I'histoire.

Pour ce Cahier de Dessin Animé, Claire Fay a choisi d'illustrer deux contes
d'Andersen en proposant 8 coloriages pour chaque histoire.

Le Rossignol & L'Empereur — A travers ce conte réaliste situé dans un monde
imaginaire, les enfants découvrirons des personnages fantastiques : un Empereur au
palais magnifique, un Chancelier a la recherche d'un curieux petit oiseau et un
Rossignol au chant merveilleux....

Le Vilain Petit Canard - Les enfants pourront suivre les aventures du Vilain Petit
Canard dans un monde peu accueillant et au regard critique sur la différence. Un
voyage sur la quéte d'identité...

Une fois coloriés, les dessins de ces contes pourront étre transformés, grace a
I'application BlinkBook, en dessins animés !

Age: 4 - 8 ans
Durée de I'animation : 15-20 mn de coloriage
Nombre de joueurs: seul ou a plusieurs en mode collaboratif. Puis 1-2 mn de film.

Autres titres disponibles dans la VT BLINK
BECK

1 cahier de dessin animé « Contes d'Andersen »

1 cahier de dessin animé « les fables de la Fontaine »
1 cahier de dessin animé « les contes russes »

1 cahier de dessin animé « Les Milles et une nuits »
1 cahier de dessin animé « les p'tites poules »
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http://editions-animees.com/telechargez-lapplication-blinkbook/

1 cahier de dessin animé « Le Petit prince »

+ APPLI Blink book

Lancer I'application et sélectionner le coloriage.

Dans l'ordre de haut en bas puis de gauche a droite, les dessins entre crochets
noirs correspondent aux pages du livre, les dessins sans crochet correspondent au
film entier.

Cliquer sur le premier dessin (en haut a gauche correspondant a la premiére page
du livre). Cliquer sur I'appareil photo (au milieu a gauche) et aligner les crochets
avant de déclencher I'enregistrement (clic sur l'appareil photo a gauche).
Recommencer avec la deuxiéme image (a gauche en bas) puis la troisieme
(deuxiéme colonne en haut) et ainsi de suite jusqu'a la fin de I'histoire.

Une fois terminée, I'histoire se déclenche. Elle peut étre enregistrée sur I'iPad avec
I'icone en bas a gauche (fleche qui rentre dans un rectangle) ou exportée par mail
ou sur les réseaux sociaux avec l'icéne en haut a gauche (fleche qui sort d'un
rectangle). Une fois le film terminé, sélectionner le moyen d'export et cliquer sur «
share ».
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Oh mon chapeau!

Ed. Hélium

Vidéo de présentation:

https://vimeo.com/184992370

Age: dés 3 ans

Résumeé:

Devenir un grand artiste des 3 ans, c'est possible ! L'enfant dispose de différents
blocs qui, une fois placés sur le tableau blanc, s'animent, s'emboitent, s'adaptent...
La surprise est toujours au rendez-vous, a chaque clic, a chaque piéce, a chaque

déplacement. A utiliser sans hésiter !

Un livre et une appli de dessin magique
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https://vimeo.com/184992370

