
Plan de classement de la Collection mutualisée 
 

 
 PENF 0-4 ans 

Jeu d’initiation pour 
les jeunes enfants 
accompagnés 

Enfant 5-7 ans 
Jeu intéressant entre 
enfants, avec ou sans 
adulte accompagnant 

Famille dès 8 ans 
Jeu intéressant pour les 
adultes et/ou les 
grands enfants  

Ado et Adulte 
Jeu exclusivement 
adapté aux ados et 
adultes 

Solo : Jeu prévu pour être joué par une seule personne  PENF 
SOLO 

ENF 
SOLO 

FAM 
SOLO 

AD 
SOLO 

A deux : Jeu prévu pour être joué exclusivement à 
deux personnes 

PENF 
DUO 

ENF 
DUO 

FAM 
DUO 

AD 
DUO 

Ambiance : Jeu dynamique, rapide à prendre en main, 
qui table sur le fun  

PENF 
AMB 

ENF 
AMB 

FAM 
AMB 

AD 
AMB 

Coopération : Jeu dans lequel les personnes gagnent 
ou perdent ensemble 

PENF 
COOP 

ENF 
COOP 

FAM 
COOP 

AD 
COOP 

Classique : Jeu de la culture générale, connu, moderne 
ou traditionnel 

PENF 
CLA 

ENF 
CLA 

FAM 
CLA 

AD 
CLA 

Réflexion et stratégie*  : Jeu requérant de la 
concentration et/ou de la mise en œuvre tactique  

PENF 
REF 

ENF 
REF 

FAM 
REF 

AD 
REF 

Jeux experts* : Jeu requérant de la concentration et 
de l’expertise tactique poussée 

 ENF 
EXP 

FAM 
EXP 

AD 
EXP 

*au sens pour le meneur de jeux (=règles complexes, temps de prise en main), au regard de la tranche d’âge ciblée 
 
Référencés de façons spécifique se trouvent aussi les catégories de jeux suivantes : 

 Les jeux géants et/ou d’extérieur : GEANT 

 Les jeux symboliques (jeu « de faire semblant », de mise en scène ou de rôle) : SYMBOLIQUE  

 Les jeux de construction (jeu d’assemblage en volume) : CONSTRUCTION 

 Les jeux d’éveil sensoriel, d’éveil moteur ou de manipulation : EVEIL 

 Les jeux de la sélection séniors : SENIORS 


