
« Valise Echappetoire : Lyon a bien des 
mystères! » 

Mise en place : 
 

 Mettre 7 ou 8 billes dans le puits 

 

 À l’aide la bille aimantée, placer la clé derrière le plexiglass à la moitié du morceau de bois final environ 

   

 Dans la boîte avec une dalle rouge (partie basse/gauche), vérifier que le texte sur « le mystère de la dalle de 

sang » soit installé. 

 Dans la boîte avec une dalle rouge, installer une des deux charnières 

 Fermer la boîte avec la dalle rouge avec le cadenas (code 728) 

    

 

 

 

 



 Dans la boîte illustrée avec des cartes anciennes de La Mouche (partie basse / droite), vérifier que le texte 

sur les bateaux-mouches soit installé 

  Dans la boîte illustrée avec des cartes anciennes de La Mouche, placer l’autre charnière 

 Fermer la boîte avec le cadenas (code 786) 

   

 Dans la boîte (partie haute), placer le texte sur « les mystères des arrêtes de poisson » et la carte 

« Félicitations » 

 Fermer la boîte (partie haute) avec le vieux cadenas 

   

 Placer le Miroir face cachée, où vous le souhaitez 

 Placer les fac-similés de journaux plastifiés où vous le souhaitez (la réponse à une énigme est au dos) 

   

 Placer la toupie où vous le souhaitez 

 Mélanger les codes des cadenas 

 

 

 



Résolution de l’énigme : 
 

 Au dos de la « toupie » en bois figure le chiffre 7 

 Sur la roulette en bois figurent les autres chiffres 8 et 6 

 Ouvrir la première boîte (partie basse droite) avec le code 786 

 Récupérer la première énigme des bateaux mouches et la charnière 

 À l’aide du miroir, lire le message caché derrière le fac-similé de journal (728) 

 Ouvrir la boîte à la dalle rouge (partie basse gauche) avec le code 728 

 Découvrir le texte sur le mystère de la dalle de sang et la deuxième charnière 

 Placer les deux charnière dans les encoches du plexisglass pour former des ponts, utiliser les billes pour 

pousser la clé 

 Utiliser la clé pour ouvrir le vieux cadenas de la dernière boîte. 

 Découvrir le texte sur le mystère des arrêtes de poisson et la carte « Félicitations » 

 Vous pouvez aussi vous assurer que les joueurs ont bien lu les cartes et connaissent maintenant les mystères 

de Lyon 

Inventaire détaillé des éléments amovibles de la valise : 

10 billes normales, 1 mini bille aimantée, 2 clés en 
métal identiques 

 

2 charnières métalliques 

 

2 cadenas à code (728 et 786), 1 cadenas à clé en métal 

 

3 fiches d’explications plastifiées 

 



1 carte postale plastifiée des bateaux-mouches, 1 carte 
plastifiée de félicitations  

 

1 fac-similé d’article de journal plastifié, 1 carte 
publicitaire écrite en miroir 

 

1 miroir, 1 trousseau de clés métalliques (fausse piste 

 

1 toupie en bois gravée du chiffre 7 

 

1 vieux réveil, 1 petit flacon 

 

 


