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Mode d’emploi 

Branchement de la Nintendo Switch / 

vidéoprojecteur 

 
Branchement du vidéoprojecteur 
 
Branchement de la Nintendo Switch 
 
Navigation dans les menus / lancement d’un jeu 
 
Quitter un jeu 
 
Mettre la console en veille 
 
Éteindre la console 
 
Comment enlever la dragonne d’un Joy-con 
 
Comment mettre une dragonne sur un Joy-con 
 
Comment attacher les Joy-con gauche et droit à un support Joy-con ? 
 
Comment retirer les Joy-con gauche et droit d’un support ? 
 
Comment charger les Joy-con ? 
 
Comment monter ou baisser le son du vidéoprojecteur ? 
 
Comment ajuster l’affichage du vidéoprojecteur ? 
 
Comment faire la mise au point du vidéoprojecteur ? 
 
Éteindre le vidéoprojecteur 
 
Comment installer l’écran ? 
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 BRANCHEMENT DU VIDEOPROJECTEUR 

 

1/ Raccordez le câble d’alimentation au vidéoprojecteur et à une prise de courant. 
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 BRANCHEMENT DE LA NINTENDO SWITCH 

 

2/ Ouvrez le cache arrière de la station d’accueil. 
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3/ Raccordez le câble d’alimentation à la console et à une prise de courant (pastille violette). 

 

 

4/ Branchez le câble HDMI dans la sortie HDMI OUT (pastille verte). 
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5/ Fermez le couvercle en laissant passer les connectiques par le passe-câble. Reliez l’autre extrémité 

du câble HDMI au vidéoprojecteur. 

 

 

6/ Allumez le vidéoprojecteur en appuyant sur le bouton « Marche » sur le dessus. Le témoin lumineux 

Power passe de rouge à vert. Un signal sonore retentit. 
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/!\ Remarque : pour ÉTEINDRE le vidéoprojecteur, appuyez deux fois sur le bouton « Marche » 

(suivre les consignes à l’écran). 

 

7/ Insérez délicatement la console dans la station d’accueil, face arrière du côté du logo Nintendo, face 

avant du côté du logo Nintendo Switch, comme sur les photos ci-dessous. 

 

 

  



 

 

7 

 

 

 

 NAVIGATION DANS LES MENUS / LANCEMENT D’UN JEU 

 

8/ Allumez la console en pressant le bouton « Marche » sur la tranche. 
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9/ Ouvrez le rabat de la fente pour carte de jeu située sur la face supérieure droite de la 

console Nintendo Switch. Poussez délicatement la carte de jeu insérée jusqu'à ce que vous 

l'entendiez émettre un « clic ». 
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10/ Sélectionnez à l’écran le jeu, dont vous venez de mettre la cartouche. Utilisez le stick (= le 

joystick miniature) pour naviguer dans le menu et validez avec le bouton A. 
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11/ Pour paramétrer les Joy-con, contrôler le niveau de charge du matériel, sélectionnez 

« Manettes » dans le menu et appuyez sur le bouton A. Le chargement des batteries est traité 

dans la foire aux questions. 

  
 

Vous pouvez jouer avec les Joy-con détachés de la console (ci-dessous à gauche) ou les 

attacher à un support Joy-con pour les utiliser comme une seule manette (ci-dessous à droite). 

Les manipulations concernées sont traitées dans la foire aux questions. 

  
 

 QUITTER UN JEU 

12/ Pour quitter un jeu, appuyez sur le bouton « Home ».
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13/ Le jeu en cours est sélectionné par défaut. Appuyez sur le bouton X. 

 
 

14/ Appuyez sur le bouton A pour quitter. 
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 METTRE LA CONSOLE EN VEILLE 

 

15/ Pour mettre la console en veille, pressez le bouton « Marche » sur la tranche de la console. 

 

 

 ÉTEINDRE LA CONSOLE 

 

16/ Pour éteindre la console, appuyez longuement sur le bouton « Marche » (voir ci-dessus) , jusqu’à 

l’apparition de l’écran ci-dessous et sélectionnez « Éteindre » pour éteindre la console. 
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F.A.Q. 

 

 Comment enlever la dragonne d’un Joy-con ? 

 

Poussez le verrou vers le bas. 

 

 

Faites coulisser la dragonne et la manette Joy-con de façon à les désolidariser. 

 



 

 

14 

 Comment mettre une dragonne sur un joy-con ? 

 

Faites coulisser la dragonne et la manette Joy-con de façon à les imbriquer. 

 

 

Veillez à la bonne correspondance des symboles – et +. 
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Poussez le verrou vers l’inscription « Lock ». 

 

 

 Comment attacher les Joy-con gauche et droit à un support Joy-con ? 

 

Faites glisser les Joy-con gauche et droit (sans dragonne) dans le support jusqu’à ce qu’ils se clipsent 

et utilisez l'ensemble comme une manette traditionnelle.  
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 Comment retirer les Joy-con gauche et droit d’un support ? 

 

Appuyez sur les boutons au dos des Joy-con de façon à les déclipser. Selon le jeu, les joueurs ont la 

possibilité d'utiliser les Joy-Con pour pouvoir jouer avec un plus grand nombre de participants.  

 

 

Faites glisser les Joy-con gauche et droit (sans dragonne) dans le support de façon à les retirer. 
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 Comment charger les Joy-con ? 

 

Attachez les Joy-con au support permettant un raccordement à la prise d’alimentation secteur fournie 

avec la Switch. Contrairement au support Joy-Con fourni avec la console Nintendo Switch, le support 

de recharge Joy-Con permet de charger les Joy-Con pendant que vous jouez, vous n'aurez ainsi plus 

à vous préoccuper de savoir s'il y a suffisamment de batterie.  

Il est aussi possible de charger les manettes de la Switch en les mettant sur la console. 
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 Comment monter ou diminuer le son sur le vidéoprojecteur ? 

 

Utilisez les flèches de droite ou de gauche sur le dessus de l’appareil. La barre de niveau s’affiche à 

l’écran. 
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 Comment ajuster l’affichage ? 

 

Utilisez les flèches du haut ou du bas sur le dessus de l’appareil. Le format de l’image s’adapte à 

l’écran. 
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 Comment régler la netteté de l’image ? 

 

Tournez la molette à droite et à gauche pour faire la mise au point. 

 

 

 

 ÉTEINDRE LE VIDEOPROJECTEUR 

 

Voir page 6. 




